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Fe de erratas — Código Herigone v2.0
«Regla Única del 8» · Colección Memoria Blindada (Tomos 1–4) y plataforma

Encontramos y corregimos un fallo en nuestro propio código. La H vale 8 SIEMPRE y no existen dígrafos: CH se lee C·H = 48. Bajo esa regla —la correcta, la del Tomo 3—
siete personajes del diccionario 0–100 quedaban mal asignados. Aquí están corregidos.

La fila del 8, corregida

8  =  G, J, H La G y la J suenan raspositas; y la H, aunque no suena, aquí siempre vale 8.

Se elimina «CH» de la fila del 8. También se completan: 2 = N, Ñ  ·  6 = S, Z, X  ·  9 = P, B, V, W.

Las 7 correcciones + la entrada 100

Nº Antes (v1) Ahora (v2) Lectura letra a letra

28 NOCHE ENOJO N=2 · J=8  →  28

48 COCHE CAJA C=4 · J=8  →  48

58 LUCHA LAGO L=5 · G=8  →  58

86 CHOZA HUESO H=8 · S=6  →  86

88 CHICHA HIGO H=8 · G=8  →  88

89 CHIVO HUEVO H=8 · V=9  →  89

98 BICHO BÚHO B=9 · H=8  →  98

100 (no existía) TORERO T=1 · R=0 · R=0  →  100

La Regla Maestra

El número de consonantes computables de un gancho es exactamente el número de dígitos que codifica.

CASA tiene dos consonantes (C, S): dos dígitos, 46. TORERO tiene tres (T, R, R): tres dígitos, 100. Nunca falla.

Si aprendiste NOCHE, COCHE, LUCHA, CHOZA, CHICHA, CHIVO o BICHO: no los borres de golpe.

Entra en la plataforma; te acompañamos a re-codificar esos 7 personajes, uno a uno.
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